PROGRAMA DE ASIGNATURA

Nombre del
curso

Teoria de Juegos para Comunicaciones

Descripcion del
curso

Cédigo: 11525 Tipo: Electiva

Horas presenciales

semanales TEL: 4-0-0 Créditos SCT-Chile: 6

Proporcionar en forma comprensible los fundamentos de la teoria de juegos, modelos y aplicacion.
Proporcionar un conjunto de métodos de solucidn para diferentes tipos de juegos desde un punto de vista
deterministico, las nociones de equilibrio y su interpretacién.

Proporcionar un conjunto de métodos de solucidn para diferentes tipos de juegos desde un punto de vista
estocastico, las nociones de equilibrio y su interpretacion.

Objetivos e Aplicar herramientas de simulacidn para resolucion de problemas provenientes de la teoria de juegos.
e Investigar nuevos modelos y métodos de resolucidn de problemas provenientes de la teoria de juegos
aplicados a los sistemas de comunicacion.
e Realizar un proyecto de investigacion seleccionando un tema de interés recopilando los principales articulos
del tema seleccionado presentando un analisis y evaluacion critica.
e Introduccion a la teoria de juegos. Juegos y soluciones. Teoria de juegos y mecanismos de disefio.
e Juegos de sumay no suma cero. Juego matricial y continuo. Mecanismos de solucidn. Dominancia. Equilibrio
de Nash. Equilibrio Mixto y Correlacionado.
. e Juegos estocasticos. Estrategias. Interpretacion del Equilibrio. Cadenas de Markov. Valor de Shapley.
Contenidos . e
Funciones de utilidad.
e Estrategias de solucién. Busqueda de equilibrio.
e Busqueda y Andlisis de modelos.
e Aplicacién a los sistemas de comunicacion.
Modalidad de * El procedimiento de evaluacidn se basa en evaluaciones (20%), tareas (30%) y la elaboracién de un proyecto
L. (50%) cuyo tema de interés serd a eleccidn del estudiante segun linea de investigacion, siempre y cuando
evaluacion . . . s
utilice herramientas y métodos utilizados en el desarrollo del curso.
Basica:
e Alpcan, T., Buttyan, L., y Baras, J. S. (2010). Decision and Game Theory for Security. Lecture Notes in
Computer Science. Springer.
e Barron, E. N. (2008). Game Theory: An Introduction. John Willey & Sons. Inc. Publication.
o . Recomendada:
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